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Resumo
|

Este artigo analisa as experiéncias e os resultados
da Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana, acao
educativa estruturante do Programa de Extensao
Educativo-Cultural da  Estacdo  Cientifica
Ferreira Penna (PEEC-ECFPn), base fisica do
Museu Paraense Emilio Goeldi (MPEG) situada
na Floresta Nacional de Caxiuand (Melgaco/
PA). A partir de abordagem qualitativa, foram
examinados documentos institucionais da edicdo
de 2024, estudos sobre a constituicdo historica do
Servico de Educacdo do Museu Goeldi (SEEDU)
e registros produzidos na edicdo atual. A analise
discute o papel da Olimpiada na popularizacdo
das ciéncias junto a comunidades ribeirinhas
de Portel/PA e Melgaco/PA, enfatizando seus
desafios logisticos, a centralidade da formacéao
docente e as praticas educativas orientadas pelo
didlogo de saberes e pela construcao coletiva
do conhecimento. Os resultados indicam que o
evento se consolida como espaco de circulacdo
cientificos e

articulada de conhecimentos

tradicionais, fortalecendo a atuagé&o territorial
do MPEG, ampliando experiéncias de ensino ndo
formal e potencializando vinculos com aeducacao
escolar. Conclui-se que a Olimpiada reafirma
o papel social do Museu, em consonancia com
a trajetdria histdérica do SEEDU e com debates
sobre museal,

contemporaneos educacao

participacdo social e popularizacdo da ciéncia.
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Introducdo
|

O Museu (MPEG),

fundado em 1866, consolidou-se historicamente

Paraense Emilio Goeldi

como referéncia cientifica na Amazdénia e como
instituicdo dedicadaacomunicacao e preservacao
de saberes relacionados a sociobiodiversidade
de regido. Sua infraestrutura é composta por trés
bases fisicas: duas na capital paraense — o Parque
Zoobotanico, que concentra as exposicdes, a
administracdo e a visitacdo publica, e o Campus
de Pesquisa, onde se localizam laboratorios,

colecdes cientificas, biblioteca, arquivo e
programas de pods-graduacdao — e a Estacado
Cientifica Ferreira Penna (ECFPn), situada no
municipio de Melgaco, no Arquipélago do Marajoé.
Esta ultima esta inserida na Floresta Nacional de
Caxiuana (FLONA de Caxiuana), que da nome
ao Programa de Extensdo Educativo-Cultural da
Estacdo Cientifica Ferreira Penna (PEEC-ECFPnN),
no dmbito do qual se desenvolve a Olimpiada de

Ciéncias que constitui o foco dessa narrativa.

Embora praticas educativas ja fizessem parte de
suas acdes desde a fundacao, a consolidacao do
Servico de Educacao (SEEDU) ocorreu sobretudo
a partir do final do século XX, quando o setor
ampliou sua estrutura, programas e concepg¢des
metodoldgicas. Estudos sobre sua constituicdo —
como os de Santos, Rodriguez e Silva (2024) —
demonstram que o SEEDU assumiu centralidade
no didlogo entre museu, escola e comunidade,

fortalecendo o papel social da instituicdo.

Criada em 1993 na FLONA de Caxiuana, a
ECFPn integra esse movimento ao desenvolver
acdes continuadas de formacao de professores,
producdo de materiais educativos, mediacao
cultural e extensao cientifica com escolas
ribeirinhas das regides de Portel/PA e Melgaco/
PA. Entre essas acdes, encontra-se o ciclo
formativo do PEEC-ECFPn que se estrutura em
trés momentos centrais: Jornada Pedagodgica,

Feira de Ciéncias e Olimpiada de Ciéncias de
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Caxiuana, no ambito da qual se inclui uma
segunda Jornada Pedagodgica que conclui o

processo formativo junto aos professores.

Conforme descrito por
(2025),

em acdes de formacdo continuada voltadas aos

Larrys e Sepulvreda

as Jornadas Pedagodgicas consistem

professores das escolas ribeirinhas envolvidas
no projeto, com foco na ampliacdo da formacao
cientifica para a construcdo de projetos que, além
de fomentar o letramento cientifico e valorizacéo
dos saberes tradicionais, resultam em tecnologias
sociais que atendem as necessidades das
comunidades onde as escolas estao situadas. As
tematicas abordadas alinham o tema da Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia com demandas
dos docentes, do contexto local e das matrizes
curriculares, articuladas a referenciais cientificos
gue sustentam praticas pedagodgicas criticas e

contextualizadas.

A Feira de Ciéncias, por sua vez, configura-
se como uma ac¢ao destinada a apresentacédo
publica dos projetos e tecnologias sociais
produzidos por alunos e professores ao longo
do ano nas escolas participantes. Realizadas
nas proprias comunidades, essa é a etapa em
gque uma equipe multidisciplinar - composta
por representantes do Museu, de instituicdes
parcerias, das comunidades e das Secretarias de
Educacdo dos municipios envolvidos - se desloca
até os territérios para avaliar e dialogar sobre
as experiéncias desenvolvidas, reconhecendo
saberes locais e fortalecendo os vinculos entre

escola, ciéncia e comunidade.

Os projetos mais bem avaliados na etapa anterior
sdo premiados com a participacao na Olimpiada
de Ciéncias de Caxiuana, uma imersao cientifico-
cultural que reune alunos, professores, diretores,
e comunitarios

coordenadores pedagodgicos

para atividades que incluem oficinas, noites
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culturais e competicdes esportivas. Nessa etapa,
os estudantes aprofundam seus conhecimentos
cientificos, vivenciam praticas diversificadas
e interagem com pesquisadores de diferentes
instituicbes, em um processo que valoriza e
amplia os saberes e fazeres produzidos pelos
diferentes grupos envolvidos. Os professores
também integram uma nova jornada pedagdgica,
voltada a analise e ampliacdo das estratégias
de ensino e popularizacdo contextualizada das
ciéncias, com tematicas que emergem de seus
interesses formativos e dos territérios em que

vivem e atuam.

O relatdrio Floresta de Memoarias: registros da
Xl Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana (MPEG,
2025) documenta a relevancia do evento, sua
organizacdo e o papel desempenhado pelas

comunidades ribeirinhas nessa construcdo
coletiva de saberes. A realizacdo da Olimpiada
exige uma logistica complexa: o acesso a
Estacdo ocorre exclusivamente via fluvial, com
deslocamentos que podem totalizar cerca de
18 horas a partir de Belém, além das longas
viagens realizadas pelas escolas participantes
(Figura 1), variando entre 2 e 8 horas desde suas

comunidades.

Figura 1. Chegada das escolas para a XIV Olimpiada de

Ciéncias de Caxiuana (2025)

&

Foto: Raffael Regis (2025)

Essa travessia evidencia o empenho de equipes,
gestores municipais e familias para a efetivacdo de
uma acao que ocorre ha mais de trés décadas. A
logistica, mais que um desafio operacional, constitui
uma dimensdo pedagdgica central, pois articula
territério, experiéncia e construcdo coletiva de
sentidos. Essa perspectiva dialoga com Zarbato
(2019), que destaca que a pratica educativa em
museus precisa ser fundamentada na producédo de
significados ancorados nas relacdes entre sujeitos,

memorias e saberes.

Considerando-se o papel dos museus de ciéncia na
promocao de interacdes que articulem experiéncia,
comunicacdo e mediacdo cultural (Ménaco, 2000),
pode-se afirmar que a perspectiva educativa que
orienta a Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana dialoga
com reflexdes contemporadneas sobre educacao
museal. Esse argumento se amplia quando se
observa a analise de Barbosa, Silva e Silva (2024)
gue, ao analisarem praticas educativas na Amazoénia,
enfatizam que acdes museais configuram espacos
de interculturalidade critica, nos quais a mediacdo
articula diferentes epistemologias, modos de vida e

praticas territoriais.

Diante desse cenario, este artigo tem por objetivo
apresentar a Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana
como experiéncia intercultural e de educacéo
museal situada, articulando dimensdes historicas,
territoriais e pedagdgicas. Para tanto, o texto
organiza-se em quatro eixos centrais: o primeiro
corresponde a esta introducdo; o segundo
apresenta, de modo geral,asacdes de popularizagcao
da ciéncia desenvolvidas pelo Museu na regido do
Marajo; e o terceiro aprofunda a compreensdo da
Olimpiada como espaco de didlogo de saberes,
praticas multissensoriais e construcdo coletiva do
conhecimento. Por fim, as notas finais sintetizam
as contribuicbes do evento para a memoria
institucional e para o fortalecimento da educacao

museal amazdnica.
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Popularizacdo das ciéncias no Arquipélago do Marajoé
|

Uma reflexdo sobre praticas educativas na
interface museu-escola-territério

Asacdesdepopularizacdodasciénciasconduzidas
pelo Museu Goeldi na regido de Caxiuanad se
constituem a partir de um longo processo de
construcdo institucional que se materializa nas
praticas perenes que acontecem ECFPn e nas
relacdes estabelecidas com as comunidades
ribeirinhas do entorno. Essa consolidagdo de
iniciativas extramuros voltadas ao didlogo com
diferentes comunidades amazdbnicas € uma via
para fortalecer “a consolidacdo dos museus
como espacos de construcdo da cidadania, nos
quais a pluralidade e a diversidade dos multiplos
elementos que compdem a existéncia humana”
(Santos; Rodriguez, 2025, p. 11). Essa dindmica se
constroipelaarticulacdo de processos formativos,
acdes culturais e mediacdes que aproximam
ciéncia e cotidiano, constituindo uma identidade
prépria, marcada tanto pelo contexto territorial
qguanto pela natureza colaborativa das praticas.

Sob essa perspectiva, a popularizacdo das
ciéncias promovida pelo Museu Goeldi junto as
comunidades da FLONA de Caxiuana, para além
daintencdo de divulgar resultados de pesquisa, se
consolidam como espacos de mediacdo cultural
em que diferentes sujeitos - pesquisadores,

professores, estudantes e moradores -
compartilham modos de compreender, ser e
estar na floresta. E construido uma dinamica
educativa que integra formacao, acdes culturais
e diferentes formas de mediacdo, aproximando
saberes cientificos do cotidiano das comunidades.
Essa composicdo gera uma identidade singular,
influenciada tanto pelo territério quanto pelo

carater colaborativo das praticas desenvolvidas.

As atividades que mais tarde deram origem a
Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana surgiram

como desdobramentos naturais das acdes

educativas ja desenvolvidas na Estacdo,
inicialmente estruturadas em encontros técnicos
com professores ribeirinhos e em Feiras de
Ciéncias realizadas nas comunidades. A primeira
edicdo do evento, ainda em formato de gincana
em 2001, evoluiu para o formato de Olimpiada
em 2008, como registrado em noticia veiculada
pelo jornal Didrio do Para: “Realizada ha sete anos
com o nome de gincana, em 2008 ganhou status
de Olimpiada, pela magnitude alcancada junto as
comunidades localizadas no entorno da Estacéo
Cientifica Ferreira Penna (ECFPn)” (Didrio do

Para, 2009).

Aolongodosanos,asacdes vém sendointegradas
e sistematizadas, dando forma a praticas mais
regulares de formacao e interacdo (MPEG, 2025).
Essa articulacdo gradual permite ndo apenas
ampliar o alcance das iniciativas, mas fortalecer
vinculos territoriais e potencializar dispositivos
de participacdo social que fundamentam as
experiéncias educativas atuais.

A singularidade das experiéncias ocorridas
em Caxiuana estd profundamente relacionada
a materialidade do territério e as condicdes
concretas de deslocamento e circulacdo. O
percurso fluvial necessario para chegar a
Estacdo, seja partindo de Belém, seja a partir
das comunidades envolvidas, nao constitui
apenas uma etapa logistica como destacado
anteriormente, mas integra o proprio processo
formativo, construindo um tempo de travessia
no qual se estabelecem expectativas, trocas e
experiéncias sensoriais que marcam o modo
como os diferentes grupos se relacionam com a

floresta.
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Sob essa dtica, importa ressaltar que as praticas
educativas desenvolvidas na Amazdnia precisam
levar em conta os modos como o territdrio
atravessam e sdo atravessados pela producao
de significados nas experiéncias formativas. Essa
relacdo entre territdrio, cultura e aprendizagem
torna-se especialmente evidente nas atividades

realizadas na FLONA de Caxiuana.

Ao observar essas dinamicas, torna-se evidente
que a popularizacdo da ciéncia no contexto
amazobénico ndo pode ser compreendida nos
moldes tradicionais da difusao cientifica. Nesse
contexto, cabe o argumento sobre mediacado
em museus de ciéncia que, como aponta
Mébénaco (2013), precisa envolver processos que
atravessam a transmissdo de informacdes e
se concretizam na experiéncia compartilhada
entre sujeitos em interacdo com espacgos,
objetos e narrativas. Esta concep¢do encontra
ressonancia no trabalho desenvolvido na ECFPn,
em que praticas educativas transbordam as
fronteiras fisicas do Museu e se territorializam
em ambientes diversos (de floresta a baias' e
furos), configurando situacdes de aprendizagem
marcadas pela vivéncia e pela construcdo coletiva
de significados.

Essa perspectiva aproxima-se das reflexdes
desenvolvidas por Quadros (2019) sobre os
processos de transformacdo e desmistificacao
dos museus. A autora argumenta que, ao longo
do tempo, os museus “ganham um novo conceito,
a fim de que se compreendam 0s museus como
espacos de todos, de construcao social que, para
ser construido socialmente, precisa de gente,

todo tipo de gente” (Quadros, 2019, p. 211).

No territdrio amazobnico, tais praticas assumem
contornos ainda mais complexos, ao passo que
se articulam a epistemologias diversas, modos
de vida especificos e formas comunitdrias de
organizacdo que tensionam concepcdes classicas

de museu, ciéncia e educacao ja problematizadas

por Quadros (2019). Na Olimpiada de Ciéncias
de Caxiuana, essa articulacdo manifesta-se
na valorizacdo dos saberes dos professores
ribeirinhos, nas atividades desenvolvidas com
estudantes e no reconhecimento das praticas
locais como parte constitutiva do processo
educativo, potencializandoacompreensaode que
o conhecimento cientifico e os conhecimentos
tradicionais dialogam para fomentar leituras de

mundo compreensdes amplas e heterogéneas.

A formacado de professores emerge como outro
eixo estruturante da experiéncia. Os encontros
pedagdgicos realizados anualmente, registrados
(MPEG, 2025) e

analisados por Queiroz (2024), evidenciam que

no relatério institucional
tais acdes promovem ndo apenas atualizacdo

cientifica, mas também fortalecimento da

autonomia docente, criticidade e cidadania,

considerando-se a construcdo de projetos

vinculados ao territorio.

Almeida e Bassalo (2021, p. 1171) destacam que
a atuacdo em contextos amazoénidas ribeirinhos

«

demanda reconhecer que as trajetdrias,

vivéncias e experiéncias dos individuos
envolvidos nos processos educativos sdo fontes
de conhecimento, de saberes, de singularidades
para aqueles que se interessam pelos modos de
vida e educacdonaregido”. Essadimensdo orienta
a natureza colaborativa das atividades formativas
realizadas na ECFPn. A partir dessa perspectiva,
a elaboracao de projetos, o desenvolvimento de
tecnologias sociais e a articulacdo de saberes
tradicionais e cientificos tornam-se praticas que
ampliam a participacdo comunitaria e consolidam

processos educativos continuos.

Outro aspecto que distingue a experiéncia de
Caxiuana é a participacao ativa das comunidades
ribeirinhas na construcao das acdes. O relatdrio
Floresta de Memodrias: registros da Xlll Olimpiada
de Ciéncias de Caxiuana (MPEG, 2025) evidencia

qgue a definicdo de temas, atividades culturais,
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organizacdo dos espacos e apoiologistico envolve

familias, liderancas, estudantes e docentes,
caracterizando uma acdo que nao é apenas
comunidades, construida

oferecida as mas

junto com elas. Tal caracteristica reforca a
natureza dialdgica da Olimpiada de Ciéncias, em
consonancia com a visdo de Santos, Rodriguez e
Silva(2024),segundo os quais praticas extramuros
devem dialogar articular interesses institucionais
com expectativas dos seus publicos, produzindo
espacos de encontro nos quais diferentes atores
assumem papéis fundamentais na condug¢éo do

processo educativo.

Esse conjunto de praticas orientadas por um
objetivo comum converge para o argumento
defendido por Ménaco (2013), segundo o qual
a construcdo de finalidades coletivas no ambito
educativo exige processos de negociagao,

reconhecimento mutuo e responsabilidade
partilhada entre os sujeitos envolvidos. Para a

autora,

O que chama mais atenc¢ao ao relacionar a teoria
aqui adotada com o fazer educativo em um

museu é constatar que a definicdo de um objetivo
comum deve ser de fato um episédio coletivo,
intensamente negociado pelos individuos que
porventura aceitaram tal desafio. Ndo adianta

se colocar imposi¢oes sobre um trabalho a ser
feito se os envolvidos diretos ndo encontrarem o
comprometimento necessdrio e certa confian¢a na
competéncia do outro, em outras palavras, de nada
adiantardo projetos institucionais mandatérios,
imposi¢oes do que deva ser feito, ou como deva
ser feito determinado empreendimento. Se os
envolvidos ndo encontrarem a ressonancia dessa
demanda no grupo e ndo a hegociarem como algo
que lhes pertenca, ndo havera a definicdo de um
objetivo comum, apenas o cumprimento de uma
tarefa sem a possibilidade de haver aprendizagem
coletiva (MONACO, 2013, p. 149).

NOVAS ABORDAGENS ///

Nesse cenario, as tecnologias sociais produzidas
ao longo das acdes e apresentadas na Feira de
Ciéncias configuram-se como expressdes desse
processo coletivo, pois resultam da articulacdo
entre o conhecimento cientifico compartilhado
pelo Museu e as solucbes elaboradas pelas
comunidades com base em suas praticas,
necessidades e experiéncias. Importa ressaltar
que todas as propostas desenvolvidas por
professores e estudantes respondem a demandas
concretas da vida cotidiana nas comunidades.
Essa caracteristica reforca a compreensdo da
popularizacdo das ciéncias como instrumento
de fortalecimento socioterritorial, ao integrar a
producao cientifica ao cotidiano das populacdes

ribeirinhas.

Assim, a experiéncia de popularizacdo da ciéncia
conduzida pelo Museu Goeldi em Caxiuana
consolida-se como um processo educativo
singular, enraizado no territério, baseado
em relacdes colaborativas e sustentado por
multiplos saberes. Ao promover a circulagcao
vinculos entre

de conhecimentos, fortalecer

instituicbes e comunidades e reconhecer a
legitimidade das praticas locais, o Museu reafirma
seu papel social na Amazdnia e converge com
perspectivas contemporaneas de educacdo
museal que valorizam a mediacao, a historicidade
das praticas e a construcao coletiva de sentidos.
Mais do que um evento anual, a Olimpiada
de Ciéncias e as acdes que a fazem emergir
constituem um processo continuo que articula
pesquisa, extensdo e educacdo em uma dindmica
territorializada, reforcando o papel seminal da
floresta e de seus povos na construcdo de uma

ciéncia socialmente comprometida.

X1V Olimpiada de Ciéncias na Floresta (2025)
- uma narrativa sobre confluéncia e didlogo de
saberes

Conforme destacado anteriormente, a cada

edicdo, a definicdo do tema orientador das
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acdes da Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana é
articulada a partir do tema da Semana Nacional
de Ciéncia e Tecnologia, uma vez a captacao
de recursos para realizacdo do evento é,
majoritariamente, por meio do edital vinculado.
No ano corrente, essas atividades contaram com
o apoio financeiro da FADESP e da FAPESPA,
esta Ultima em cooperacdo com o MCTI para
viabilizar a proposta submetida ao edital Pop
Ciéncia. Nesse contexto, e alinhada ao tema
nacional Planeta Agua: a cultura oceanica
para enfrentar as mudancas climaticas no meu
territorio, estruturou-se a programacao da XIV
Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana (2025), que
adotou como tema Baia de saberes: solugdes

marajoaras para a crise climatica.

Sob essa guia, a Olimpiada constitui-se como
um ambiente formativo ampliado, no qual se
articulam oficinas cientificas, praticas culturais,
vivéncias ecoldgicas e interacdes comunitarias
gue atravessam toda a programacao do evento.
Trata-se de uma semana de atividades que nao
apenas organiza conteudos, mas produz uma
ecologia de aprendizagens que integra ciéncia,

territdério e vida comunitaria.

As oficinas representam o nucleo pedagdgico
da Olimpiada. Com carga horaria de 12 horas,
distribuidas em trés dias, articulam atividades
tedricas, praticas e colaborativas, culminando
na elaboracdo de um produto apresentado ao
coletivo de participantes no encerramento.
Em termos de programacao, a estrutura das
oficinas tem sido ampliada e ajustada a partir de
processos de escuta dos coletivos participantes,
incorporando contribuicbes de todos aqueles
que, direta ou indiretamente, enriquecem a
construcdo de perspectivas e possibilidades

formativas mais diversas.

Para a composicdo da grade de atividades,
é veiculado um formuldrio de proposicdo no

qual pesquisadores — com titulacdo minima de

graduacdo e vinculados a programas de pos-
graduacdao — do Museu Goeldi ou de outras
instituicdes interessadas podem ofertar oficinas
dirigidas aos jovens das escolas selecionadas,
articulando as areas de pesquisa do Museu
as vivéncias das comunidades da FLONA de
Caxiuana. No caso especifico de 2025, essas
propostas foram apresentadas aos professores
e diretores das escolas, que analisaram e

selecionaram aquelas mais alinhadas aos
contextos estudados e aos formatos desejados
para a programacao.

Essa forma de estruturar as oficinas — com

propostas apresentadas por pesquisadores
vinculados ao Museu ou a outras instituicdes
cientificas, e selecionadas pelas escolas com
base em seus contextos e necessidades — reflete
uma pedagogia fundamentada na participacao
e na escuta, aspectos destacados também por
Barbosa, Silva e Silva (2024) ao analisarem
praticas educativas na Amazbnia. Para esses
autores,

processos que Vvalorizam escolhas

comunitdrias e interesses locais contribuem
para experiéncias de mediacdo intercultural e

fortalecem a autonomia dos sujeitos envolvidos.

Norteada por essa légica organizacional, a XIV
Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana (2025)
distribuiu-se ao longo de cinco dias e articulou
atividades formativas, culturais e esportivas.
As manhas foram dedicadas as oficinas para
estudantes e a trés oficinas tematicas para
professores enquanto os periodos da tarde
contemplaram a montagem e abertura da
Exposicdo de Tecnologias Sociais. Em paralelo
as atividades vespertinas também tiveram as
atividades esportivas. As noites foram reservadas
para programac¢des culturais realizadas por
nucleos organizados das escolas e do Museu
Goeldi. O evento encerrou-se com a cerimdnia
oficial de entrega de medalhas de competicdo e
participacdo, seguida da aguardada despedida

das delegacdes.



61

A diversidade tematica das oficinas demonstra
a amplitude da atuacdo cientifica do Museu e
seu compromisso com a territorializacdo do
conhecimento. Esse ano de 2025, a grade de

programacao dirigida aos escolares contou
com oito oficinas, cujos titulos e ministrantes

encontram-se descritos abaixo:

Tabela 1. Quadro de oficinas ofertadas aos escolares na NIV Olimprada de Ciéncias de Caxiuand.
Tema da oficina Ohbjetivo principal

Maré de saberes: jogos e vivéncias Promover, por meio da criagie de joges educativos, a
troca de conhecimentos, a criatividade, o respeito a
diversidsde e o fortalecimento do pertencimento
cultural.

Bevelando a diversidade de artrdpodes sob lemtes | Promover 2 consciemtizacio e a compreensio dos
artropodes pelas o idades ribeirinhas, integrand
saberss tradicionaiz e cientificos, e wutilizando a

fotografia como instrumento para oferecer uma nova

amazdnidas

perspectiva sobre esses animals,  frequentements

marcados por preconceitos.

Introdugéo a Libras Oferecer 203 participantes wma introducdo prifica a
Lingua de Sinais Brasileira (Libras), com foco em
habilidades bésicas de comunicacdo, sensibilizacio
sobre a cultwa surda e construgdo de vocabuldrio
essencial para situagdes do cotidiano.

Intelizgéncia Artificial (IA) na floresta: aprendendo | Desenvolver uma ferramenta digital mterativa que

com os Guardides do Maraja

passibilite aos jovens atiarem como cientistas de dados
locais, utilizando 1A acessivel para reconhecer espécies

de Caxivani e integrar seus saberes ecoldgicos e

culturais, em almk 4 BNCC da Computagdo e a0
tema da Olimpiada.
Mapeando o céu: Uso de softwares e telescopio para | Promover a compresnsdo integrada de femdmenos
2 observagies zstrondmicas naturziz nas i ribeirinhas, lland

muiltiplas dress do conhecimento para  explicar
processos como as marés e fortalecer a alfabetizacio

clentifica.

A Fase da Lua mexen comigo! Comp como a influéneia gravi l da Lua
afeta a dindmica da Tema e, especialmente, os modos de
vida das commmidades ribeirinhas.

Animais da Floresta e Arqueoclogia do Barro: Oficina | Propor um encontro entre o conhecimento arqueolégico
de Cerdmica e Biodiversidade ma FLONA de | & os saberes locais sobre a biodiversidade amazonica
Caxinand

Ecopropostas na Conservagie do Peixe-boi da | Desenvolver materiais e atividades de educage
Amarbnia ambients] de baixo impacto, alinhados &s pesquisas
sobre a conservagio do Peixe-boi dz Amazinia.

Fonte. Registros e materizis de organizagdo da Olimpiada, produzidos pela equipe responsavel pelo evento sob
coordenacio da autora.

Ao trazer para o interior da floresta diferentes
especialidades da instituicdo, a Olimpiada cria
situacdes nas quais estudantes e pesquisadores
compartilham experiéncias (Figura 2 e Figura
3), estabelecendo didlogos que se aproximam
do que Zarbato (2019) discute sobre construcéo
coletiva de significados em processos educativos
museais. A interacdo entre jovens ribeirinhos
e diferentes areas das ciéncias amplia as
possibilidades de leitura do mundo, articulando
saberes escolares, conhecimentos tradicionais
e observacdes derivadas da propria vivéncia

amazodnica.
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Figura 2. Registros das oficinas de arqueologia,

fotografia de artrépodes e libras.

Foto: Janine Valente (2025).

Figura 3. Registros das oficinas de Ecopropostas, IA na

floresta e Maré de saberes.

Foto. Janine Valente (2025).

As oficinas destinadas aos professores, por sua
vez, integram outra dimensdo fundamental do
evento. A programacao docente é construida a
partir das demandas manifestadas pelas escolas
participantes, e este ano incluiram temas descrito

a seguir:

Tabela 2. Quadro de oficinas ofertadas aos docentes na XIV Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana.
Tema da oficina Objetivo principal

Construgio de materiais diddticos em saide marajoara: tecendo | Orientar a elaboraggo de jogos
saberes pelas maos do professor didéticos contextualizados em temas
de saide marajoara, articulando
saberes locais e praticas pedagogicas

para subsidiar o trabalho docente.

‘Aliangas com a natureza em tempos de crise: pensar e fazer docente | Instigar formas de ser e de se
relacionar com a natureza, ampliando
a compreensio de sua importincia

para o pensar e o fazer docente.

Escrita inventiva e o ensino de ciéncias: experi; com as a criatividade da escrita aos

palavras processos  educativos no ensino

escolar

Fonte: Registro e materiais de organizacdo da Olimiada, produzidos

pela equipe responsavel pelo evento sob coordenacdo da autora.
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Essa abordagem encontra ressonancia nas

analises de Almeida e Bassalo (2021), que
enfatizam que as praticas formativas no territdrio
amazobnico precisam dialogar com as experiéncias
de vida, os desafios e os repertdrios pedagdgicos
Ao trabalhar

pelos préprios docentes, a Olimpiada fecha um

locais. com temas escolhidos
ciclo de formacdo continuada situada (Figura
4), conectada as realidades das comunidades
ribeirinhas e alinhada as discussdes de Santos e
Borroto Rodriguez (2025) sobre fortalecimento
das acdes educativas do MPEG ao longo dos

anos.

Figura 4. Registros dos professores na Jornada

Pedagédgica da XIV Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana.

Foto. Janine Valente (2025).

Outro eixo estruturante da programacé&o envolve
aspraticasculturaiseesportivas. Asnoitesculturais
(Figura 5) — compostas por apresentacdes de
escolas — permitem que diferentes comunidades
compartilhem musicas, dancas, narrativas e
encenagdes relacionadas ao tema da edi¢do.
Essa dimensdo dialoga com a compreensao de
Mbénaco (2000) de que experiéncias educativas
em museus envolvem multiplas linguagens e
modos de expressao, ultrapassando formatos
instrucionais e valorizando a dimens&o sensivel
das aprendizagens. Nas noites culturais, a cultura
ribeirinha torna-se espaco de reconhecimento
identitario, reforcando vinculos intercomunitarios
repertdrios  simbodlicos

e ampliando que

configuram a experiéncia museal na floresta.

Figura 5. Registro de pe¢a apresentada por um nitcleo

escolar sobre criticas, lendas e vivéncias na beira do rio.

i,
¥ )

Foto: Janine Valente (2025).

Este ano, em formato inaugural, realizamos no
decorrer da Olimpiada uma exposicdo na qual as
Tecnologias Sociais (Figura6)desenvolvidaspelos
treze projetos aprovados — cada um proveniente
de uma escola distinta, o que, por consequéncia,
definiu as unidades escolares selecionadas para
participar das Olimpiadas — foram apresentadas.
A iniciativa permitiu que diferentes comunidades,
ainda gue ndao necessariamente proximas entre si,
mas frequentemente atravessadas por desafios
comuns, conhecessem as propostas e trocassem

experiéncias.

Figura 6. Exemplos de TS apresentadas: vassoura de

garrafa pet, horta hidropdnica e papel semente.

Foto: Artur Ribeiro e Mayara Larrys (2025).
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Na parte final do evento, os produtos das oficinas
(Figura7) —maquetes, registros visuais, artefatos,
jogos e outras criacdes — sdo apresentados ao
coletivo e registrados em relatdrio institucional
produzido apds o retorno da equipe a base fisica
de Belém/PA. A producdo desses materiais
sintetiza aprendizagens construidas pelos
grupos, evidenciando dialogicidade, criatividade
e articulagcdo entre saberes cientificos e
conhecimentos locais. Zarbato (2019) observa
que praticas educativas em museus se consolidam
qguando produzem significados compartilhados, e
a apresentacao dos produtos da Olimpiada € um

momento privilegiado dessa construcdo coletiva.

Figura 7. Exemplos das apresentacdes de produtos

pelos escolares.

Foto: Janine Valente (2025).

No turno da tarde sdo promovidas as atividades
esportivas (Figura 8) que, organizadas em
parceria com a equipe de bombeiros militares,
incluem modalidades previamente acordadas
com as comunidades, como a tradicional corrida
de peconha - competicdo em que participantes
sobem rapidamente em um acaizeiro utilizando
uma alca de cipd ou corda trancada presa
aos pés, técnica amplamente difundida entre
povos ribeirinhos. Nessa modalidade, um aluno
competidor chega a completar a subida em

inacreditaveis trés segundos.
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Figura 8. Registro dos escolares participando das

competicoes esportivas

Foto: Janine Valente (2025).
Essas atividades integram corpo, territdério e
convivéncia, reforcando o carater multissensorial
do evento. Ao incorporar movimentos,
deslocamentos, desafios fisicos e interacdo com
a paisagem da Floresta Nacional de Caxiuang, a
Olimpiada amplia aquilo que Barbosa, Silva e Silva
(2024) descrevem como experiéncias educativas
gue atravessam sensibilidades, temporalidades e
modos de estar no mundo.

Assim, a Olimpiada de Ciéncias de Caxiuana
emerge como espaco de convergéncia entre
diferentes epistemologias, praticas e linguagens.
A experiéncia conjunta entre pesquisadores,
estudantes e comunidades — marcada pela
interacdo entre territério, ciéncia, cultura e
sensorialidade — aprofunda a perspectiva de
uma educag¢do museal situada, como defendido
por Monaco (2000), e reafirma o papel social
da instituicdo, conforme discutem Santos,
Rodriguez e Silva (2024) e Santos e Rodriguez
(2025). Ao promover o encontro entre modos
diversos de conhecer e viver a Amazobnia, a
Olimpiada transforma-se em um ambiente de
experimentacdo e aprendizado que extrapola
a dimensao escolar e amplia a compreensao
do museu como agente formador presente nos

territoérios.
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Notas finais

A apresentacdo da Olimpiada de Ciéncias
de Caxiuand evidencia que se trata de uma
ancorada em um

acdo educativa singular,

territério amazoénico cuja complexidade
geografica, social e cultural estrutura as praticas
formativas desenvolvidas pelo Museu Goeldi.
Ao compreender a educacdo museal como
experiéncia situada, o evento reafirma que o
territério ndo é apenas cenario, mas elemento
constitutivo do processo educativo. A travessia
fluvial, a convivéncia na floresta, a relacdo com
os ciclos naturais e a presenca das comunidades
ribeirinhas constituem dimensdes que ampliam
modos de aprender, pensar e significar a ciéncia.
A Olimpiada também evidencia a centralidade
do didlogo de saberes. Como mostram as
Silva e Silva (2024),

praticas educativas desenvolvidas na Amazobnia

reflexdes de Barbosa,

sustentam-se em relacdes interculturais que

reconhecem a coexisténcia de diferentes
saberes — cientificos, comunitarios, tradicionais
— produzidas em territérios historicamente
marcados pela diversidade sociocultural. Ao
reunir estudantes,

pesquisadores, professores

e liderangas comunitdrias em atividades
colaborativas, o evento cria um ambiente de troca
no qual conhecimentos circulam, se transformam
e se fortalecem mutuamente. Essa confluéncia de
saberes aproxima-se das discussdes de Zarbato
(2019), segundo as quais praticas educativas
em museus se consolidam quando tornam
visiveis experiéncias sociais e modos diversos de
interpretar o mundo.

A formacao docente constitui outro eixo
estruturante da acdo. A programacao destinada
aos professores, construida com base em
suas demandas e experiéncias, contribui para
fortalecimento

processos de pedagdgico

em escolas ribeirinhas, em consonancia com
discussdes sistematizadas por Almeida e Bassalo
(2021) sobre praticas formativas em territdrios
amazoénicos. Esse aspecto também é ressaltado
por Santos e Borroto Rodriguez (2025), ao
analisarem a trajetdria do setor educativo do
Museu Goeldi, indicando que a qualificacdo
das interacdes educativas depende da criacéo
de ambientes de formacdo continua, didlogo e
participacao ativa.

A persisténcia e continuidade da Olimpiada ao
longo de mais de duas décadas revelam sua
importancia para a memoria institucional do
MPEG. Em contexto marcado historicamente
por desafios estruturais, como apontam Santos,
Rodriguez e Silva (2024), agcdes como a Olimpiada
demonstram a capacidade de permanéncia,
inovacdo e articulacdo comunitaria das praticas
educativas do Museu. A sistematizag¢do realizada
em relatérios anuais sobre as acdes do PEC-
ECFPn reforca esse entendimento ao registrar
narrativas,imagens, experiéncias e aprendizagens
que compdem a histdria da acdo e revelam seus
impactos para as comunidades envolvidas.

Por fim, a Olimpiada de Ciéncias de Caxiuand
demonstra que a educacdo museal, quando
desenvolvida de modo situado, participativo
e territorializado, amplia possibilidades de
aprendizagem e fortalece a relagcao entre museu,
comunidade e Amazbnia. A articulacdo entre
ciéncia, cultura, ambiente e experiéncia, presente
na dindmica do evento, reafirma o compromisso
social do Museu Paraense Emilio Goeldi e
contribui para consolidar uma pedagogia do
territorio — uma pedagogia que reconhece a
floresta como espaco de saberes, memorias e
praticas que sustentam a construcao coletiva do

conhecimento.
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Nota

1A titulo de conhecimento, uma baia € uma ampla reentrdncia de dgua parcialmente cercada por terra,
podendo ser formada por dgua doce ou salgada. No contexto amazdnico, como na Baia de Caxiuang,
trata-se de uma grande baia, frequentemente atravessada pelos moradores de comunidades ribeirinhas
para deslocamentos cotidianos. No caso do Arquipélago do Marajo, por exemplo, a travessia da Baia
de Caxiuana é parte do percurso até a ECFPn. Os moradores chamam de furos os bracos d’agua que se

originam da baia e permitem acessar diferentes regides e comunidades.
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